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1. METRYCZKA

Rok akademicki

Wydziat

Kierunek studiow
Dyscyplina wiodgaca

Profil studiéw

Poziom ksztatcenia

Forma studiow

Typ modutu/przedmiotu
Forma weryfikacji efektow

uczenia sie

Jednostka prowadzaca /jednostki
prowadzace

Kierownik jednostki/kierownicy
jednostek
Koordynator przedmiotu

Osoba odpowiedzialna za sylabus)

Prowadzacy zajecia

Zastosowanie metod i narzedzi Design Thinking w
farmacji

2023/2024

Farmaceutyczny

Farmacja

nauki farmaceutyczne

ogdlnoakademicki

Jednolite studia magisterskie

studia stacjonarne

Fakultatywny

zaliczenie

Zaktad Chemii Organicznej i Fizycznej, ul. Banacha 1, 02-097 Warszawa

dr hab. Piotr Lulinski

Dr Katerina Makarova, kmakarova@wum.edu.pl

Dr Katerina Makarova, kmakarova@wum.edu.pl

Dr Katerina Makarova, dr Katarzyna Zawada

2. INFORMACIE PODSTAWOWE

Rok i i ¢

!f:emestr Rok trzeci, semestr letni Liczba punktow 00
studiow ECTS
FORMA PROWADZENIA ZAJEC

Liczba godzin Kalkulacja punktéw ECTS

Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim
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wyktad (W)

seminarium (S) 15 0.60
¢wiczenia (C)

e-learning (e-L)

zajecia praktyczne (ZP)

praktyka zawodowa (PZ)

Samodzielna praca studenta

Przygotowanie do zajec i zaliczen 10 0.40

3. CELE KSZTALCENIA
C1 Zapoznanie z podejsciem opartym na innowacyjnosci i mysleniu projektowym.
Cc2 Poznanie etapdw i narzedzi podejscia projektowego (Design Thinking).

Cc3 Wyrobienie umiejetnosci przeprowadzenia petnego cyklu myslenia projektowego (Design Thinking) w celu stworzenia nowego
produktu oraz umiejetnos¢ doboru odpowiednich narzedzi dla kazdego etapu procesu Design Thinking.

C4 Zapoznanie z mozliwosciami zastosowania podejscia Design Thinking w projektowaniu produktéw farmaceutycznych.

4. STANDARD KSZTALCENIA — SZCZEGOtOWE EFEKTY UCZENIA SIE

Symbol Efekty w zakresie (zgodnie z zatqcznikiem do Rozporzqdzenia Ministra NiSW z 26 lipca 2019)
i numer efektu

uczenia sie

zgodnie ze

standardami

uczenia sie

Wiedzy — Absolwent* zna i rozumie:

Umiejetnosci — Absolwent* potrafi:

B.U12. stosowac narzedzia informatyczne do opracowywania i przedstawiania danych oraz twdrczego rozwigzywania
probleméw
E.U15 wykorzystywac narzedzia informatyczne w pracy zawodowe;j

inicjowac i wspiera¢ dziatania grupowe, pomocowe i zaradcze, wptywac na ksztattowanie postaw oraz kierowac
A.U19 zespotami ludzkimi;

*W zatgcznikach do Rozporzgdzenia Ministra NiSW z 26 lipca 2019 wspomina sie o ,,absolwencie”, a nie studencie

5. POZOSTALE EFEKTY UCZENIA SIE
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Numer efektu
uczenia sie Efekty w zakresie

Wiedzy — Absolwent zna i rozumie:

w1 Absolwent zna etapy procesu Design Thinking oraz narzedzia i oprogramowanie, ktére mozna zastosowac w kazdym
z tych etapdw.

Umiejetnosci — Absolwent potrafi:

Ul Absolwent potrafi przeprowadzi¢ petny cykl myslenia projektowego (Design Thinking) w celu opracowania nowego
produktu farmaceutycznego.

u2 Absolwent potrafi dobrac narzedzia informatyczne do odpowiedniego etapu projektowania Design Thinking
U3 Absolwent potrafi wspétdziatac z grupg w tworzeniu projektu metoda Design Thinking.

Kompetencji spotecznych — Absolwent jest gotow do:

K1
K2
6. ZAJECIA
Forma zajec Tresci programowe Efekty uczenia sie
Seminarium S$1-2 Innowacja. Co to jest innowacja i czym jest Design Thinking (DT). | B.U12., E.U15, A.U19, W1, U1,

Etapy Design Thinking: Empatyzacja (Empathy), Definiowanie Problemu | U2, U3
(Re-define), Generowanie Pomystow (ldeate), Budowanie Prototypow
(Prototype) i Testowanie. Przyktady produktéw opracowanych
metodologig DT w farmacji.

S3-4 Empatyzacja. Czym jest empatia i dlaczego jest wazna przy
projektowaniu nowych produktow. Przyktady narzedzi empatyzaciji:
mapa empatii, wywiad, 5 Whys

S5-6 — Definiowanie Problemu. Metody definiowania (i re-
definiowania) problemu do rozwigzania. Narzedzia do (re-
)definiowania problemu: 6 Hats, Design Feedback, Flip-It, SWOT, PAIN-
GAIN

S7-8 Generowanie Pomystoéw. Skad sie biorg pomysty? Narzedzia
generowania pomystéw: Dot Voting, Start-Stop-Continue,
BrainStorming.

S$9-10 Generowanie Pomystéw. 10 Twarzy Innowacji, etapy pracy w
zespole, prezentacje typu Pecha-Kucha.

S11-12 Budowanie Prototypow. Narzedzia prototypowania. Co to sg
szybkie prototypy.

S13-14 Testowanie. Testy szybkich prototypdw, symulacje, testowanie
koncepc;ji, fatszywa funkcjonalnos¢.

S15 Prezentacja finalnych projektéw.

7. LITERATURA
Obowigzkowa

Wszystkie materiaty zostang dostarczone w trakcie kursu.
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Uzupetniajaca

8. SPOSOBY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Symbol
przedmiotowego
efektu uczenia sie

Np. AW1, A.U1, K1

B.U12., E.U15, A.U19,
Wi, U1, U2, U3

Sposoby weryfikacji efektu uczenia sie

Pole definiuje metody wykorzystywane do oceniania studentow, np. kartkdwka,
kolokwium, raport z ¢wiczen itp.

Prezentacja projektu (projekt opracowywany przez zespét studentow),
prototypu rozwigzania i raport z procesu jego powstawania.

9. INFORMACIE DODATKOWE

Kryterium zaliczenia

Np. prog zaliczeniowy

Przyjecie prezentacji oraz
prototypu, aktywnosé na
zajeciach

(tu nalezy zamiescic informacje istotne z punktu widzenia nauczyciela niezawarte w pozostatej czesci sylabusa, w szczegélnosci liczbe mozliwych
termindw zaliczen przedmiotu, w tym zaliczen dopuszczajgcych do egzaminu, oraz np. czy przedmiot jest powigzany z badaniami naukowymi,
szczegétowy opis egzaminu, informacje o kole naukowym)

Zaliczenie przedmioty to grupowa prezentacja prototypu produktu w trakcie ostatnich zajec. Kazdy student w zespole bierze udziat w pracach nad

produktem oraz finalnej prezentacji.

Kryteria oceny prezentacji:

- Dobér i poprawnosé tresci

- Struktura (cel, wnioski/podsumowanie) zgodnie z proponowang formg

- Kontakt z audytorium

Kryteria oceny prototypu:
- gtéwne cechy rozwigzania zostali pokazane

- prototyp 3D
Kryteria oceny raportu:

- Opis wszystkich przeprowadzonych etapéw
- Wykorzystanie narzedzi Design Thinking
Kryteria oceny aktywnosci

- obecnos¢ na zajeciach

- uczesntictwo w proponowanych zadaniach w wybranych zespolach

Prawa majatkowe, w tym autorskie, do sylabusa przystugujag WUM. Sylabus moze by¢ wykorzystywany dla celéw zwigzanych z ksztatceniem na studiach
odbywanych w WUM. Korzystanie z sylabusa w innych celach wymaga zgody WUM.

UWAGA

Koricowe 10 minut ostatnich zaje¢ w bloku/semestrze/roku nalezy przeznaczy¢ na wypetnienie przez studentéw

Ankiety Oceny Zajec¢ i Nauczycieli Akademickich

4/4



